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Patrimonio ludico galego
Un cento de docentes participan nun cursoen Melide para
aprender a recuperar os xogos tradicionais nas escolas

en aclividades extra-curriculares
(dinamizaci6n de recreos, por
exemplo).
En segundo lugar, se somos

quen de poner en valor os xogos
populares e tradicionais conse-
guiremos achegar un anaco
mais de saber a cultura popular
galega.
Resulta fundamental a recu-

peraci6n dos espazos onde inte-
grar e recuperar os nosos xogos
e que hoxe.case nciiiexistim.O
xogo popular non e unha activi-
dade"esixente"en canlo a recur-
sos (todo 0 con-

trario, mais ben), pero si precisa
dun espazo axeitado ao ar Iibre.

t precise que se convoquen
loros de formaei6n e de debate
sobre os xogos populares e tradi-
cionais, tendo en conta todos e
cada un dos aspectos que per-
mitan analizalos ria sua globali-
dade. Faise necesaria iamen a
convocatoria de encontros onde
sexa posible, real mente, apren-
der a practicaloscoa debida de-
mora.

As instituci6ns

publicas, e nomeadamente 0 go-
berne galego desde diferentes
chanzos, tenen un papel reserva-
do de suma importancia rio dese-
no e dinamizaci6n dos procesos
de recuperaci6n e posta en valor
do patrimonio IUdico.0 Plan Es-
.tratexico dos Xogos e Dej:lOrtes
Populares e Tradicionais ant6l1a'
se como unha ferramenta de
enorme utilidade se e plenamen-
te desenvolvido".

As instalaci6ns do Colexio de
Educaci6n Infanti! e Primaria
"Mestre Pastor Barral"de Melide
acolleron 0"1 Curso de Forma-
ci6n sobre Patrimonio Ludico:
Os xogos tradicionais, prespecti-
va educativa".0 curso estivo diri-
xido a profesionais da educa-
ci6n e contou coa asistencia
dunhas 100persoas, un numero
moi superior aos 60.partieipan-
tes previstos inieialmente, e Iso a
pesar de que unhas 30 solicitu-
des de participaci6n ioron rexei-
tadas por raz6ns fundamental-
mente de espazo e de
operatividade.
o curso compaxi-

nou as sesi6ns te6ricas
coa practica dunha
nibstra significativa de
xogos tradicionais. Todas
as sesi6ns loron dirixidas
por persoal da AGXPT,
agas a conferencia de
c1iiusura, que foi proriun-
ciido. pOTun dos mais re-
conecidos especialistas ga-
legos na materia, 0 profesor
Ant6n CortizasAamado.
Sobre 0 pairiinonio IUdi-

co galego e a sua posta en
valor, as conclusions foron
as seguintes:

"Reconecese unha "dobre
visi6n"do xogo. Por unha par-
te 0 xogo ten un valor por si
mesmo, como 0 tenen Dutras
e1einentosou manifestaci6ns
do. clJllura popular (lingua, ar-
quitectura, etc.) que forman
parte da nosa annaz6n cultural.
Peto to.men ten un gran valor
educativo, e pot Iso debeser in'
troducido ho ambito da escola,
tanto nas progtamad6iis das dl-
ferentes disciplinas (ou en pro-
xec.tos Interdisdplinares). coma

Desenvohiemento do obradolro de
oolios muslcados. FDV

Sobre 0 patrimonio Judico ga-
lege desde 0 punto de vista es-
pecifico da escola, destacase:

"Observase a necesidade
dunha presenza (de indole prac-
tica) do xogo popular e/ou tradi-
cional dentro do sistema educa-
tivo regrado.
Salienlase 0 seu valor como

eleinenio motivador para a so-
cializaci6n, e tamen como hase
ou referencia para aprendizaxes
mais complexas.
Outro dos grandes valores

edlicat'vos do xogo popular e
iradicional ten que ver con que
os materiais (caso de se preci-
sar) proceden do contorno. Ese
e un cainino que se op6n con
exilo ao consumismo imperan-
te, e ademais comb ate con efica-
cia unha certa tendencia "faci-
litadora" que padecemos e
que consiste en converler aos
nenos e nenas en meros re-
cepto'res de formas de ocio
onde todo se lies da leito.Os
xogos popuiares e tradicio-
nais -e mais os xoguetes- es-
pertan a creatividade.

Seria desexable que, na
practica nos centros edu-
cativos,o xogo popular e
tradicional axudase a ra-
. char coa discriminaci6n
por raz6n de sexo. Os xo-

,. gos fbron, nalgun tempo,
mals propios de nenos
. au nenas en lundon
duns condicionamen-
tos socioecon6micos
que agora xa non se
dan.Agora e 0 momen-
to de coeducar, tamen
a traves do xogo po-
pular e tradicionaL

Nos procesos de
recuperaci6n do pa-
trimonio ludico des-
de 0 ambito escolar,
as familias lenen ;e-
serVado un papel
. exlremadamente
importante, tanto

. COmoiornecedoras
de'informacion como ria sua
!lmd6n de axenles diiectos de
dinamizkeion: Precisamenle por
Iso non poden ser pbviadas no
deseno de.sesprocesos".


